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REGULAMENTO - 1° Campeonato Matematigame

1- DO OBJETO

Trata-se do | Campeonato Nacional Matematigame organizado pela empresa Evolua
Educacdo LTDAEPP, inscrita no CNPJ n°67.205.518/0001-32 - 1E 279.011.984.119, inscricdo
municipal n°® 3658, Rua 15 de novembro, 430, centro, Cravinhos, SP, CEP 14140-000. O
campeonato nacional acontecera no endereco eletrénico www.matematigame.com.br e
tem por objetivo estimular o desenvolvimento de aspectos sociais e impulsionara o desejo

pelo aprendizado da matematica.

2- DAS CARACTERISTICAS DO CAMPEONATO

2.1. O campeonato nacional sera realizado entre os dias 15 de Agosto de 2016 e 20 de
dezembro de 2016, a partir das 08h no site matematigame.com.br.

2.2. O sistema de disputa sera entre grupos de participantes, o grupo com melhor
classificacdo ao final do campeonato serd premiado.

2.3. O participante podera escolher qualquer grupo do jogo ou criar sua propria equipe.
Ha a possibilidade de sair de uma equipe para entrar em outra.

2.4.Ndo é permitida a entrada em duas equipes ao mesmo tempo.

2.5. O participante devera cursar o Evolua Matematica em escola licenciada Evolua
para acumular pontos e utilizar o portal Matematigame para aumentar sua pontuagao

individual e de sua equipe.

3- DAS REGRAS E OPCOES DO JOGO

3.1. Para fazer o login o participante precisara dos dados cadastrados pela secretaria da
escola no ato da matricula.

3.2. O participante pode ou ndo participar de uma equipe para competir no game. O
participante pode participar de apenas uma equipe de cada vez. Ele pode sair da sua
turma atual e criar a sua ou entrar em outra. O criador da equipe pode adicionar ou
excluir participantes do grupo.
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3.3. Podem participar no maximo 8 participantes em cada grupo.

3.4. O participante pode convidar amigos no painel de controle inserindo dados como

nome, telefone e email.

3.5. O participante pode utilizar beneficios na escola apenas da faixa de pontos na qual se

encontra, de acordo com a escolha da escola.

4- COMO GANHAR PONTOS

4.1. Através da porcentagem de aproveitamento em missdes, o participante ganhara as

seguintes pontuacdes:

Porcentagem
10,00%
20,00%
30,00%
40,00%
50,00%
60,00%
70,00%
80,00%
90,00%
100,00%

Pontuacdo

o O o o o o

100
200
300
1.000

4.2. Ao completar desafios bénus o participante recebe o dobro da pontuacao referente

ao aproveitamento da missdo. Sdo estes:

Mundo
Serginho

Serginho
Serginho
Serginho
Fred e Lu
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Desafios B6nus

Missdo 24 - Expressdes Numeéricas Com Adicdo, Subtracdo E
Multiplicagdo - Parte Il

Missdo 70 - Expressdes Numéricas - Parte Il

Missdo 84 - Triangulos - Parte

Missdo 107 - Representando Informag¢des Na Forma De Graficos

Missdo 14 - Radiciacdo De NUmeros Inteiros - Parte




Fred e Lu
Fred e Lu
Fred e Lu

Marcao

Marcao
Marcao
Marcao

Lipe e Ju

Lipe e Ju
Lipe e Ju
Lipe e Ju

Missdo 37 - Equacdes Algébricas Do 1° Grau

Missdo 51 - Sistema De Equacao Do 1° Grau: Método Da Comparacao
Missdo 82 - Calculando A Area De Poligonos Planos - Parte |l
Missdo 20 - Produtos Notaveis Com Trés Fatores: Cubo Da Soma De
Dois Termos

Missdo 34 - Equacdes Algébricas Fracionarias

Missdo 57 - Soma Das Medidas Dos Angulos Dos Poligonos

Missdo 62 - Congruéncia Dos Triangulos

Missdo 16 - Opera¢fes Com Notacao Cientifica: Multiplicacdo E
Divisao

Missdo 32 - Problemas Do 2° Grau

Missdao 42 - Inequac0es - Parte Il

Missdo 51 - Uso Das Relacdes Trigonométricas Em Poligonos

Regulares Inscritos Em Uma Circunferéncia

4.3. O participante recebe 100 pontos ao convidar um amigo; 250 pontos por cada amigo

que entrar na equipe na qual estd inserido; 250 pontos ao criar sua equipe; 250 ao criar

seu avatar; 15 a cada dia que acessar o portal;

4.4, O participante recebe 1000 pontos ao subir de Patente, que sao:

Patentes Fase
Capitao Fase 23
Piloto Fase 21
Piloto Jr Fase 18
Co-piloto Fase 14
Co-piloto Jr Fase 10
Navegador Fase 6
Navegador Jr Fase 3
Aspirante Fase 1

4.5. Os pontos de equipe sao a soma dos pontos de todos os participantes da equipe.
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5 - COMO PERDER PONTOS

5.1. Os participantes nao perdem pontos, pois o aproveitamento minimo para passar de
missdes € 70%. Logo, se esta porcentagem nao for atingida, o mesmo tera que refazé-la.
5.2. Do mesmo jeito que a equipe ganha os pontos ao adicionar participantes, ela também

perde a quantidade de pontuacdo destes ao sairem do grupo.

6 - CRITERIOS DE DESEMPATE

6.1. Entre grupos, pela média de pontos por integrante da equipe e a soma das patentes
dos participantes.

6.2. Entre participantes, pela soma das patentes dos participantes e pela Missdao/Fase
atual. O participante que estiver em fases ou missées mais avan¢adas em relacdo a outro

fica na frente.

7- DAS CONDUTAS DOS JOGADORES E ESPECTADORES

7.1. Os participantes devem se comportar de uma maneira sociavel, mantendo uma
conduta amigavel perante os competidores.

7.2. Os jogadores deverao conter o uso de linguagem vulgar quando estiverem dentro
do portal. Nao é permitido dirigir palavras, desafios, ironias gestos e afins ao adversario.
Essa conduta pode ser penalizada com desclassificacdo automatica do participante, sem

direito a qualquer tipo de reclamacdo.

8- DAS INSCRICOES

8.1. O campeonato nacional esta aberto exclusivamente para participantes que estiverem
matriculados no Evolua Matematica.

8.2. As inscricdes poderdo ser feitas no ato da matricula, através de preenchimento de
dados nas secretarias das escolas licenciadas da Evolua.

8.3. A inscricdo do participante significa total concordancia com as regras oficiais deste

regulamento.
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9- DA PREMIACAO
9.1. A equipe que ficar em 1° lugar serd premiada com:
1 Xbox One: para o participante com mais pontos entre a equipe vencedora.
Descricdo: Modelo Microsoft Xbox One 5C6-00114 - 500GB - HDMI-In e Out - Portas
USB - Wifi embutido ou similar.
7 Tablets Samsung Galaxy Tab entre os outros participantes da equipe vencedora.
Descricao: Modelo Tablet Samsung Galaxy Tab T116 - 8GB Wi-Fi/3G Tela 7" Android

4.4 Processador Quad Core 1.3Ghz - Preto ou similar.

10- COMISSAO ORGANIZADORA

10.1. Quaisquer ocorréncias nao previstas anteriormente serdo decididas pela empresa
Evolua, criadora do campeonato nacional, cujas defini¢cdes serao finais e definitivas.

10.2. A empresa Evolua se reserva o direito de proceder com altera¢des nas regras sem
aviso prévio, caso essas sejam necessarias para o bom andamento da disputa.

10.3. As decisdes da empresa sobre o campeonato nacional sdo Unicas e incontestaveis,

nao cabendo quaisquer espécies de recursos ou apelacdes.

Cravinhos, 28 de Julho de 2016.
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